
แบบทดสอบ FUTURE STEM & AI FESTIVAL 2026 

วิชาวิทยาศาสตร์ทั่วไป ระดับประถมศึกษาตอนต้น (ป.1–ป.3) 
เร่ือง สิ่งมีชีวิต วัสดุ แรง พลังงาน โลกและอวกาศ 

จ านวน 15 ข้อ (แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก) 
เน้นการคิดวิเคราะห์ตามแนว PISA และ STEM มากกว่าการท่องจ า 

 
หมวด สิ่งมีชีวิต 
ข้อ 1  เด็กชายต้นปลูกถั่วไว้ 2 กระถาง กระถางท่ี 1 ได้รับน้ าทุกวัน ส่วนกระถางท่ี 2 ไม่ได้รับน้ าเลย หลังจาก 1 สัปดาห์ 
ต้นถั่วจะเป็นอย่างไร 

ก. ท้ังสองกระถางโตเท่ากัน   ข. กระถางท่ี 1 เจริญเติบโตดีกว่า 
ค. กระถางท่ี 2 โตเร็วกว่า    ง. ท้ังสองกระถางไม่เปล่ียนแปลง 

ข้อ 2  สัตว์ชนิดใดหายใจด้วยเหงือก 
ก. แมว      ข. ปลา 
ค. ไก่      ง. ผีเส้ือ 

ข้อ 3  เด็กหญิงแนนต้องการเล้ียงกระต่ายให้แข็งแรง ควรท าอย่างไร 
ก. ให้อาหารและน้ าสะอาดทุกวัน   ข. ไม่ให้ออกก าลังกายเลย 
ค. ให้อยู่กลางแดดท้ังวัน    ง. ไม่ท าความสะอาดกรง 

หมวด วัสดุ 
ข้อ 4 ครูให้นักเรียนเลือกวัสดุท าร่มกันฝน ควรเลือกวัสดุชนิดใด 

ก. กระดาษหนังสือพิมพ ์    ข. ผ้าเช็ดตัว 
ค. พลาสติกกันน้ า    ง. กระดาษทิชชู 

ข้อ 5 ถ้าต้องการท าแก้วน้ า ควรเลือกวัสดุใดมากท่ีสุด 
ก. ดินน้ ามัน     ข. แก้ว 
ค. กระดาษบาง     ง. ส าลี 

ข้อ 6 ข้อใดเป็นวัสดุท่ีลอยน้ าได้ 
ก. ก้อนหิน     ข. เหล็กแท่ง 
ค. ไม้      ง. ตะป ู

หมวด แรง 
ข้อ 7 เด็กหญิงโบว์ออกแรงผลักกล่อง ท าให้กล่องเคล่ือนท่ี ส่ิงใดท าให้กล่องเคล่ือนท่ี 

ก. แสง      ข. เสียง 
ค. แรงผลัก     ง. ความมืด 

ข้อ 8 เมื่อเตะลูกฟุตบอล ลูกฟุตบอลเคล่ือนท่ีเพราะ 
ก. แรงดึงดูดของดวงอาทิตย์   ข. แรงจากการเตะ 
ค. ลมพัดเสมอ     ง. เสียงเชียร์ 

 
 



ข้อ 9 เด็กสองคนช่วยกันยกโต๊ะ จะยกได้ง่ายกว่าเพราะเหตุใด 
ก. ใช้แรงร่วมกัน     ข. โต๊ะเบาลงเอง 
ค. พื้นช่วยยกโต๊ะ     ง. โต๊ะลอยได้ 

หมวด พลังงาน 
ข้อ 10 ข้อใดเป็นแหล่งก าเนิดพลังงานแสงท่ีใหญ่ท่ีสุดของโลก 

ก. ดวงจันทร์     ข. ดาวอังคาร 
ค. ดวงอาทิตย์     ง. ดาวศุกร์ 

ข้อ 11 แม่ตากผ้าไว้กลางแดด เส้ือผ้าแห้งเพราะได้รับพลังงานชนิดใด 
ก. พลังงานแสงและความร้อน   ข. พลังงานเสียง 
ค. พลังงานไฟฟ้า     ง. พลังงานลมเพียงอย่างเดียว 

ข้อ 12 เครื่องใช้ไฟฟ้าชนิดใดเปล่ียนพลังงานไฟฟา้เป็นพลังงานแสง 
ก. พัดลม     ข. หลอดไฟ 
ค. เตารีด     ง. หม้อหุงข้าว 

หมวด โลกและอวกาศ 
ข้อ 13 เหตุใดจึงเกิดกลางวันและกลางคืน 

ก. ดวงอาทิตย์หมุนรอบโลกทุกวัน   ข. โลกหมุนรอบตัวเอง 
ค. ดวงจันทร์บังดวงอาทิตย์   ง. เมฆเคล่ือนท่ี 

ข้อ 14 เวลากลางคืนเรามองเห็นดวงจันทร์ เพราะ 
ก. ดวงจันทร์สร้างแสงเอง    ข. ดวงจันทร์สะท้อนแสงจากดวงอาทิตย์ 
ค. ดวงจันทร์มีไฟติดอยู่    ง. ดาวทุกดวงส่องแสงให้ดวงจันทร์ 

ข้อ 15  นักเรียนต้องการปลูกผักให้เจริญเติบโตดี ควรเลือกปลูกในบริเวณใด 
ก. ใต้โต๊ะเรียน     ข. ในห้องมืด 
ค. บริเวณท่ีได้รับแสงแดดและน้ าเพียงพอ  ง. ในกล่องท่ีปิดสนิท 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบทดสอบ FUTURE STEM & AI FESTIVAL 2026 

กลุ่มสาระคอมพิวเตอร์ (Computer Science) 
ระดับประถมศึกษาตอนต้น ป.1–ป.3 

จ านวน 15 ข้อ | แบบเลอืกตอบ 4 ตัวเลือก 
เน้นการคิดวิเคราะห์ : เทคโนโลยีดิจิทัล การคิดเชิงค านวณ อัลกอริทึม ความปลอดภัย และการใช้คอมพิวเตอร์ 

ข้อ 16 ส่วนประกอบคอมพิวเตอร์ 
อุปกรณ์ใดใช้ส าหรับป้อนข้อมูลหรือค าส่ังเข้าสู่คอมพิวเตอร์ 

ก. จอภาพ  ข. เมาส์   ค. ล าโพง  ง. เครื่องพิมพ ์

ข้อ 17 ส่วนประกอบคอมพิวเตอร์ 
ถ้านักเรียนต้องการพิมพ์รายงาน ควรใช้อุปกรณ์ใด 

ก. กล้องถ่ายรูป  ข. ล าโพง  ค. เครื่องพิมพ์  ง. เมาส์ 

ข้อ 18 การใช้งานเทคโนโลยี 
รหัสผ่านท่ีดีควรมีลักษณะอย่างไร 

ก. ใช้ช่ือเล่นของตนเอง    ข. ใช้เลข 123456 
ค. มีตัวอักษรและตัวเลขผสมกัน   ง. บอกให้เพื่อนทุกคนรู้ 

ข้อ 19 ความปลอดภัยทางดิจิทัล 
หากมีคนแปลกหน้าส่งข้อความมาขอข้อมูลส่วนตัว เช่น ท่ีอยู่ ควรท าอย่างไร 

ก. ส่งข้อมูลให้ทันที    ข. บอกผู้ปกครองหรือครู 
ค. ส่งรูปบัตรประชาชนให้    ง. ตอบทุกค าถาม 

ข้อ 20 การคิดเชิงขั้นตอน (Algorithm) 
การท ากิจกรรมใดต้องใช้การเรียงล าดับข้ันตอนมากท่ีสุด 

ก. ฟังเพลง     ข. ท าอาหารตามสูตร 
ค. ดูภาพ     ง. อ่านนิทาน 

ข้อ 21 อัลกอริทึม 
ขั้นตอนการแปรงฟันท่ีถูกต้องควรเป็นอย่างไร 

ก. เก็บแปรง → บีบยาสีฟัน → แปรงฟัน  ข. บีบยาสีฟัน → แปรงฟัน → ล้างปาก 

ค. ล้างปาก → เก็บแปรง → บีบยาสีฟัน  ง. เก็บแปรง → ล้างปาก → แปรงฟัน 

ข้อ 22 การแก้ปัญหา 
หากคอมพิวเตอร์เปิดไม่ติด ส่ิงแรกที่ควรตรวจสอบคือ 

ก. ทุบเครื่องคอมพิวเตอร์    ข. ตรวจสอบสายไฟและปุ่มเปิดเครื่อง 
ค. ซื้อเครื่องใหม่ทันที    ง. ปิดไฟทั้งห้อง 



ข้อ 23 การเขียนโปรแกรม 
ในการเขียนโปรแกรม ค าส่ังท่ีเรียงตามล าดับเพื่อให้คอมพิวเตอร์ท างาน เรียกว่าอะไร 

ก. เพลง      ข. อัลกอริทึม 
ค. รูปภาพ     ง. เกม 

ข้อ 24 การคิดเชิงค านวณ 
นักเรียนต้องการจัดหนังสือในห้องสมุดให้ค้นหาได้ง่าย ควรท าอย่างไร 

ก. วางหนังสือแบบสุ่ม    ข. แบ่งหมวดหมู่หนังสือ 
ค. ซ่อนหนังสือบางเล่ม    ง. วางทุกเล่มรวมกัน 

ข้อ 25 ข้อมูลและสารสนเทศ 
ข้อใดเป็นข้อมูลท่ีคอมพิวเตอร์สามารถน าไปประมวลผลได้ 

ก. ตัวเลขคะแนนสอบ    ข. ความรู้สึกอย่างเดียว 
ค. ความฝัน     ง. ความคิดท่ีไม่ได้บันทึก 

ข้อ 26 อินเทอร์เน็ต 
อินเทอร์เน็ตมีประโยชน์อย่างไร 

ก. ใช้ค้นหาข้อมูลและติดต่อส่ือสาร   ข. ท าให้อุปกรณ์ทุกอย่างไม่ต้องใช้ไฟฟ้า 
ค. ท าให้ทุกคนรู้ข้อมูลส่วนตัวของเรา  ง. ใช้แทนการคิดของมนุษย์ท้ังหมด 

ข้อ 27 การใช้สื่อออนไลน ์
เมื่อพบข่าวในอินเทอร์เน็ต นักเรียนควรท าอย่างไร 

ก. แชร์ทันทีโดยไม่อ่าน    ข. ตรวจสอบแหล่งท่ีมาก่อน 
ค. เช่ือทุกอย่างท่ีเห็น    ง. ส่งต่อให้เพื่อนทุกคน 

ข้อ 28 แนวคิด Coding 
หุ่นยนต์เดินหน้า 3 ก้าว แล้วเล้ียวขวา 1 ครั้ง เป็นตัวอย่างของส่ิงใด 

ก. การวาดภาพ     ข. การออกแบบค าส่ัง 
ค. การเล่นดนตรี     ง. การบันทึกเสียง 

ข้อ 29 เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน 
เคร่ืองสแกนใบหน้าเพื่อเปิดโทรศัพท์เก่ียวข้องกับเทคโนโลยีใด 

ก. การจดจ ารูปแบบ    ข. การพิมพ์เอกสาร 
ค. การบันทึกเสียงเท่านั้น    ง. การค านวณเลขอย่างเดียว 

ข้อ 30 พลเมืองดิจิทัล 
การใช้คอมพิวเตอร์อย่างรับผิดชอบควรเป็นอย่างไร 

ก. ใช้งานโดยไม่สนใจกฎ    ข. เคารพผู้อื่นและใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 
ค. น าข้อมูลผู้อื่นไปเผยแพร่   ง. ใช้รหัสผ่านของเพื่อน 
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กลุ่มสาระปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence : AI) 
ระดับประถมศึกษาตอนต้น ป.1–ป.3 

จ านวน 15 ข้อ | แบบเลอืกตอบ 4 ตัวเลือก 
เน้นการคิดวิเคราะห์ : AI รอบตัว การเรียนรู้จากข้อมูล การใช้ AI อย่างปลอดภัย และจริยธรรมดิจิทัล 

ข้อ 31 ความหมายของ AI 
AI (ปัญญาประดิษฐ์) หมายถึงอะไร 

ก. เครื่องมือท่ีท างานโดยไม่มีค าส่ัง  ข. เทคโนโลยีท่ีท าให้คอมพิวเตอร์สามารถเรียนรู้และช่วยแก้ปัญหา 
ค. เครื่องจักรท่ีท างานได้โดยไม่ใช้ข้อมูล ง. โปรแกรมส าหรับเล่นเกมเท่านั้น 

ข้อ 32 AI ในชีวิตประจ าวัน 
ข้อใดเป็นตัวอย่างของการใช้ AI 

ก. ไม้บรรทัดวัดความยาว   ข. ระบบแนะน าเพลงท่ีเราชอบ 
ค. ดินสอเขียนหนังสือ   ง. สมุดจดการบ้าน 

ข้อ 33 การเรียนรู้ของ AI 
ถ้าต้องการให้ AI รู้จักรูปภาพสุนัข ควรท าอย่างไร 

ก. ให้ AI ดูตัวอย่างรูปสุนัขจ านวนมาก ข. ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ 
ค. ลบข้อมูลท้ังหมด   ง. ให้ AI สุ่มค าตอบเอง 

ข้อ 34 ข้อมูลกับ AI 
AI เรียนรู้จากส่ิงใดเป็นหลัก 

ก. ข้อมูล    ข. สีของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
ค. เสียงพัดลม    ง. ขนาดหน้าจอ 

ข้อ 35 การใช้ AI อย่างเหมาะสม 
นักเรียนใช้ AI ช่วยท ารายงาน ควรท าอย่างไร 

ก. คัดลอกท้ังหมดโดยไม่อ่าน  ข. ใช้ AI ช่วยค้นหาและตรวจสอบข้อมูล 
ค. ให้ AI ท าแทนทุกอย่าง   ง. ไม่ต้องเรียนรู้เนื้อหา 

ข้อ 36 AI กับการตัดสินใจ 
ระบบแนะน าสินค้าออนไลน์สามารถแนะน าสินค้าท่ีเราสนใจ เพราะเหตุใด 

ก. AI อ่านใจมนุษย์ได้   ข. AI วิเคราะห์ข้อมูลจากการใช้งานท่ีผ่านมา 
ค. AI รู้อนาคต    ง. AI เลือกแบบสุ่มเสมอ 

 
 



ข้อ 37 การรู้จ าภาพ 
กล้องโทรศัพท์ท่ีสามารถปลดล็อกด้วยใบหน้า ใช้ AI ด้านใด 

ก. การรู้จ าภาพ    ข. การพิมพ์ข้อความ 
ค. การค านวณเลข   ง. การเล่นเสียงเพลง 

ข้อ 38 AI กับข้อมูลผิด 
ถ้า AI ได้รับข้อมูลท่ีไม่ถูกต้องจ านวนมาก อาจเกิดอะไรขึ้น 

ก. AI อาจให้ค าตอบผิด   ข. AI จะฉลาดขึ้นทันที 
ค. AI จะกลายเป็นมนุษย์   ง. AI จะไม่มีวันท างาน 

ข้อ 39 การตรวจสอบข้อมูล 
เมื่อ AI ให้ค าตอบ นักเรียนควรท าอย่างไร 

ก. เช่ือทันทีทุกครั้ง   ข. ตรวจสอบความถูกต้องก่อนน าไปใช้ 
ค. ส่งต่อทันที    ง. ไม่ต้องอ่านค าตอบ 

ข้อ 40 AI กับหุ่นยนต์ 
หุ่นยนต์ดูดฝุ่นสามารถหลบส่ิงกีดขวางได้ เพราะมีส่ิงใดช่วย 

ก. เซนเซอร์และโปรแกรมควบคุม  ข. ความรู้สึกเหมือนมนุษย์ 
ค. ความคิดส่วนตัว   ง. เวทมนตร์ 

ข้อ 41 การสั่งงาน AI 
หากต้องการให้ AI สร้างภาพตามท่ีต้องการ ควรท าอย่างไร 

ก. เขียนค าส่ังหรือรายละเอียดให้ชัดเจน ข. ไม่ต้องบอกข้อมูลใด ๆ 
ค. ปิดโปรแกรมทันที   ง. ให้ AI เดาเองท้ังหมด 

ข้อ 42 จริยธรรม AI 
ข้อใดเป็นการใช้ AI อย่างรับผิดชอบ 

ก. ใช้ AI สร้างข้อมูลปลอมเพื่อหลอกคนอื่น  ข. ใช้ AI เพื่อช่วยเรียนรู้และสร้างผลงาน 
ค. ใช้ AI เปิดเผยข้อมูลส่วนตัวของผู้อื่น  ง. ใช้ AI ท าร้ายผู้อื่น 

ข้อ 43 AI และมนุษย ์
ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับ AI 

ก. AI มีความรู้สึกเหมือนมนุษย์   ข. AI ท างานตามข้อมูลและค าส่ัง 
ค. AI ไม่เคยผิดพลาด    ง. AI สามารถท าทุกอย่างแทนมนุษย์ได้ 

 
 
 
 



ข้อ 44 การแก้ปัญหาด้วย AI 
โรงเรียนต้องการลดขยะ นักเรียนสามารถใช้ AI ช่วยอย่างไร 

ก. วิเคราะห์ข้อมูลจ านวนขยะเพื่อหาแนวทางลดขยะ  ข. ท้ิงขยะมากขึ้น 
ค. ไม่เก็บข้อมูลใด ๆ     ง. ปิดระบบท้ังหมด 

ข้อ 45 แนวคิด AI ในอนาคต 
หากนักเรียนสร้าง AI ช่วยการเรียน ควรให้ AI มีคุณสมบัติใด 

ก. ให้ข้อมูลท่ีถูกต้องและช่วยเหลือผู้เรียน   ข. ตัดสินใจแทนนักเรียนทุกเรื่อง 
ค. เก็บข้อมูลส่วนตัวทุกอย่างโดยไม่ขออนุญาต  ง. ท าให้นักเรียนไม่ต้องเรียน 


